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E ki non si diverte kon noi, péste lo kuolga! Il Kappa 


APPUNTI & 
RIASSUNTI 


CALM BREAKER 
Ed ecco il primo manga della serie “trasformiamo Kappa Magazine 
nell’ovetto Kinder”: s'intitola Calm Breaker, ed è stato realizzato 
dall'esordiente Masatsugu Iwase, che con questo manga si è 
proposto alla Kodansha esattamente un anno fa per lo Shikisho, il 
gran premio delle quattro stagioni a cui alcuni di voi stanno attual- 
mente partecipando. Elogiato dalla giuria nientemeno che da Ryoichi 
“Crying Freeman” Ikegami (che si è congratulato per l'umorismo 
della storia, per il disegno e... per il personaggio della moglie 
gelosa!), Calm Breaker è stato immediatamente pubblicato sulla 
rivista “Afternoon”: subito lo abbiamo notato e richiesto alla Kodansha 
con un fax; be', ci crediate o no, questo fax è giunto in Giappone 
proprio mentre la redazione di “Afternoon” si era riunita per decidere 
se trasformare Calm Breaker in una serie... e così è stato! Perciò 
godetevi questo episodio in due parti, e se vi piace fatecelo sapere: 
fra un annetto saranno già disponibili diversi episodi! 

ASSEMBLER OX 

Nel 1997 il mondo stava per subire l'ennesima invasione aliena, 
operata da due esseri informatici femminili di nome Compiler e 
Assembler. Sfortunatamente per loro, la razza a cui appartengono 
e allergica all'acqua, e così bastò un temporale per togliere ogni 
forza alle due, che furono radiate dall’Albo delle Routine Guerriere. 
Come se niente fosse accaduto, le due aliene presero domicilio a 
casa dei fratelli Nachi e Toshi Igarashi, creando scompiglio nella loro 
vita familiare e nella città di Nerima, bersagliata dal Consiglio 
Superiore delle Routine per distruggerle. Per averle aiutate, anche 
la Routine Giudice Interpreter fu confinata sulla Terra. Tutto questo 
è accaduto in Compiler (su Kappa Magazine dal nr. 9 al nr. 28 e 1/ 
2). Ma quel che accadde dopo il clamoroso scontro finale tra 
Compiler e Compiler bianca è narrato in questa nuova serie: 
Assembler vuole diventare umana per potersi mettere assieme al 
suo amato Nachi, ma questi decide di andare ad abitare da solo, 
aiutato economicamente dalla sua vera fidanzata, la ricchissima e 
scostante Megumi Tendoji. E' per un crudele scherzo di questa che 
Assembler fugge via sotto la pioggia... e viene investita da un 
camion! 

ISSHUKU IPPAN 
...Dapparapara-pan-pan! 

OH, MIA DEA! 

Keiichi Morisato è uno studente giapponese come ce ne sono tanti, 
ma ciò che rende particolare la sua vita è un singolare influsso divino: 
avendo telefonato per errore all'Agenzia Dea di Soccorso, la divinità 
Belldandy lo invita a esprimere un desiderio, che però li lega con un 
vincolo indissolubile. | due imparano così a convivere romantica- 
mente in un tempio buddista abbandonato, ma diversi elementi di 
disturbo sopraggiungono a turbare il loro idillio, fra cui le due sorelle 
di Belldandy! Urd, la maggiore, finisce sulla Terra per punizione e, a 
causa del suo comportamento spregiudicato, perde addirittura la 
Licenza di Dea per cinquant'anni; Skuld, la minore, è un genio della 
meccanica e raggiunge le due sorelle per chiedere il loro aiuto nel 
controllare il sistema divino Yggdrasil, i cui circuiti sono invasi da 
migliaia di bug. 

GUN SMITH CATS 
Rally e Minnie May gestiscono un'armeria e sono due assi nell'uso 
- rispettivamente - di armi da fuoco ed esplosivi, ma la loro seconda 
attività è ben più redditizia e pericolosa: scovare criminali ricercati 
dalla polizia e intascarne le relative taglie! Spesso, però, devono fare 
i conti con Bean Bandit, un abilissimo corriere che lavora dietro 
grossi compensi, sembra indistruttibile, e ha pure qualche principio 
morale che gli impedisce di partecipare a rapimenti e cose simili. 
Nonostante la loro rivalità, comunque, si trovano spesso a operare 
‘dallo stesso lato della barricata'. Nello scorso episodio abbiamo 
visto uscire dal carcere Misty Brown, la ladra esperta nell’arte del 
pugnale che Rally aveva fatto arrestare in Kappa Magazine nr. 20; 
la ragazza, però, è riuscita a mettersi subito nei guai: venuta in 
possesso di alcuni videotape compromettenti, è braccata da un’as- 
sociazione mafiosa che non vede l’ora di scuoiarla viva! 
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IN COPERTINA: Sayuri, la protagonista di Calm Breaker © Iwase/Kodansha 


QUANDO I MANGA 
KAPPITOLANO 


Prima di scrivere un editoriale come questo abbiamo parlato a lungo in 
redazione, coinvolgendo nella discussione anche alcuni dei collaboratori che 
gravitano ormai numerosi attorno alla nostra redazione bolognese. Parlare di 
alcune questioni delicate senza sembrare retorici 0, peggio, ipocriti, non è cosa 
facile, e i maligni sono sempre pronti a spararti addosso senza pietà. Avremmo 
potuto scappare di fronte agli spettri che aleggiano ormai nel mondo del fumetto 
giapponese, ignorare il fatto che le riviste che hanno riportato il manga in Italia 
dopo anni di latitanza non ci sono più, ma il destino vuole che gli albi che 
costituivano la nostra concorrenza più agguerrita fossero gli stessi che ci hanno 
Visto esordire nelle edicole italiane in un passato non troppo remoto. Albi a cui 
eravamo quindi sentimentalmente legati. Avremmo potuto esultare se le riviste 
in questione fossero uscite sotto il marchio criminale di una casa editrice pirata, 
se avessero chiuso perché indebolite da un mercato di lettori coscienziosi, 
pronti ad armarsi per combattere la vigliaccheria di chi ignora le leggi che 
tutelano il diritto d'autore. E invece a morire in questo mercato troppo selettivo 
sono stati due mensili storici, che potevano contare (o lo avevano fatto) su 
personaggi straordinari come Lamù e Ken il guerriero. Certo, i tanti cambia- 
menti che entrambe le riviste avevano subito negli ultimi tempi le rendevano 
assai differenti da quelle che si erano affacciate timidamente in edicola nei primi 
anni Novanta, ma a noi piace continuare a ricordarle com'erano a quei tempi. 
Ripensiamo allora al primo scambio di pubblicità tra “Zero” e “Akira”, e a quanto 
ci colpì questa incoraggiante sinergia tra due case editrici tanto diverse 
(soprattutto per dimensioni e radicamento sul mercato). Ricordiamo ancora le 
prime lettere di fan curiosi, assetati di conoscere tutto quello che il Giappone 
era pronto a svelare. Alcune di queste le conserviamo ancora oggi e ci aiutano 
a comprendere quanto il pubblico sia cambiato in pochi anni di sovraesposizione. 
Il brivido più forte lo proviamo però pensando a “Mangazine”, e a come riuscì 
a trasformarsi da fanzine in rivista da edicola. Quando decidemmo di investire 
i nostri risparmi nell'autoproduzione, per approdare in tutte le fumetterie 
italiane, non avremmo mai sperato nell'aiuto e nel sostegno di tante persone 
(a cominciare da un certo Antonio Serra che non ringraziamo mai abbastanza). 
Né di arrivare in edicola. La notizia del varo del nuovo “Mangazine” ci colpì 
davvero alla sprovvista: eravamo in un celebre e antico ristorante bolognese, 
e insieme a noi pranzavano anche il sommo Magnus e il virgulto romano che 
risponde al nome di Massimo Rotundo. Si brindava anche per un progetto che 
li avrebbe visti lavorare fianco a fianco, ma che a tutt'oggi non si è mai 
concretizzato visti gli impegni di entrambi gli autori (a proposito, che fine ha fatto 
il novello Sconosciuto?). Si viveva un clima di grande euforia, durante il quale 
gli entusiasmi di ognuno non andavano mai sprecati. La macchina editoriale ha 
divorato forse i sogni più belli e stimolanti, e a rimetterci maggiormente sono 
state tutte le pubblicazioni che erano nate con qualche stimolo in più, con un 
cuore che pulsava più forte, più veloce. Quando muore un ‘giornalino’ è un lutto 
ancora più grande della scomparsa di uno dei tanti albi a fumetti che inondano 
le edicole. | giornalini parlano ai lettori un linguaggio diverso dalle fredde riviste 
patinate e dai monografici grevi e impersonali. Un linguaggio che non si serve 
di metafore, che non cerca una connotazione radical-chic, che odia qualsiasi 
snobbismo: la comunicazione passa libera, veloce, ci si arriva a comprendere 
in pochi istanti grazie a piccole chiavi d'accesso dall'apparenza insignificanti. 
Le tribù dei fumettari (di cui fanno ormai parte anche i mangodili) hanno sempre 
meno piazze in cui riunirsi. Non si salva nessuno. Anche i supereroi muoiono, 
se costretti nelle pagine di un giornalino, e l'estate ne ha dato una prova 
inconfutabile. Non sappiamo se le riviste in questione abbiano chiuso per morte 
violenta o naturale, se abbiano siglato il classico the end per mancanza di 
stimoli, di idee, o per una perdita improvvisa di pubblico. E' purtroppo vero, 
comunque, che se è la depressione a colpire gli editori italiani, non sarà facile 
salvare il fumetto da una morte troppo spesso annunciata. E speriamo che 
nessun giornalino sia più costretto a morire prima ancora di nascere, special- 
mente se scritto e disegnato da bravissimi autori italiani dall'entusiasmo 
trascinante (ogni riferimento non è affatto casuale). 

Kappa boys 


«Alla fine dei miei giorni, quando morirò, non voglio 
lasciare scarti e non voglio essere uno scarto.» 
Andy Warhol 


E la vostra grande occasione! Autori nuovi e vecchi, professionisti e dilettanti, amanti del bianconero e del colore, affiliati alla scuola del fumetto italiano, della bande 
dessinée franco-belga, del comic americano, del manga giapponese e di ogni altra soluzione stilistica voi vi sentiate di fare parte, eccovi il bando del concorso che 
potrebbe cambiare la vostra vital Sono accettati anche lavori provenienti dall'estero! Seguite attentamente le regole e... buon lavoro! 


A) STRUTTURA DEL CONCORSO 

1 * Il Grande Premio delle Quattro Stagioni (Shikisho) è indetto 
dalla casa editrice giapponese Kodansha e organizzato dalla re- 
dazione della rivista “Afternoon”. 

2 * La Star Comics assume il ruolo di ‘ufficio accettazione’ per 
l'italia e i Paesi europei che desiderano partecipare a tale concor- 
so, creando un ponte con il Giappone; la redazione della rivista 
“Kappa Magazine” controllerà che le regole del concorso siano sta- 
te rispettate e farà pervenire tutte le opere aventi i requisiti richiesti 
alla redazione di “Afternoon”. 

3 * La giuria della Kodansha giudicherà le opere in base a criteri 
artistici, grafici e narrativi; a questa selezione parteciperanno le opere 
provenienti sia dall'Italia, sia dal Giappone, sia dagli altri Paesi. 

4 La redazione di “Afternoon”, a giudizio insindacabile, assegnerà 
i premi e contatterà i vincitori per l'eventuale pubblicazione. 

5.* Il concorso si svolge quattro volte all’anno (primavera, estate, 
autunno, inverno). Si può partecipare anche più volte consecutive. 
6 * Non occorre alcuna qualità particolare per partecipare. 

7 * Lo stile di disegno e il genere del racconto sono a scelta del 
partecipante. Conta solo il livello dell'opera stessa. 

8 - Possono partecipare al concorso sia esordienti che professioni- 
sti, ma solo con opere inedite (o pubblicate solo su fanzine). 


B) NUMERO DI PAGINE 

1 * Non c'è alcun limite massimo per il numero di pagine che il 
partecipante desidera proporre. 

2 * Le opere brevi inferiori alle 16 pagine dovranno essere inviate in 
quantità minima di 2. 

3 * Le opere composte da poche vignette (per esempio le strip a 
quattro vignette) devono essere inviate in unità minima di 10. 

4° Le opere interamente a colori devono essere composte da meno 
di 32 pagine. 

5 * Indicare sempre il numero consequenziale di tavola. 

6 * Ogni partecipante può inviare più di un’opera. 


C) FORMATO TAVOLE (area disegnabile all’interno del foglio) 
Base: 18 cm - Altezza: 27 cm 

Le tavole originali possono anche essere realizzate in proporzione, 
raggiungendo al massimo un ingrandimento dell’1,2 %. Le riduzio- 
ni non sono consentite. Si consiglia comunque di rispettare il for- 
mato 18x27 onde evitare problemi di fotocomposizione. 


D) MATERIALI DA USARE 

Le opere in bianco e nero dovranno essere realizzate con inchio- 
stro nero (sono ammessi anche i retini adesivi); quelle a colori con 
qualsiasi tecnica. Usare carta da disegno nei formati B4 o A3. 


E) SENSO DI LETTURA 

Il senso di lettura della tavola deve essere ‘alla giapponese’, ovve- 
ro invertito rispetto al nostro: da destra verso sinistra. Se temete di 
confondervi vi consigliamo di disegnare la tavola normalmente, e 
semplicemente di inchiostrarla sul lato opposto, ricalcandola su un 
tavolo luminoso: in questo modo realizzerete il vostro fumetto con 
lettura ‘alla giapponese”. 


F) LETTERING, ONOMATOPEE E TITOLO 

1 * Le tavole, una volta inchiostrate, devono risultare ‘pure’. Evitate 
quindi di inserire rumori e balloon: una volta completata la tavola, 
sovrapponetele un foglio di.carta da lucido trasparente o di acetato 
e posizionate lì onomatopee, nuvolette e testi, in corrispondenza 
del punto in cui intendete farle apparire. 

2 * In caso di vittoria la vostra opera potrebbe essere pubblicata, 
perciò realizzate le vignette in modo che possano contenere balloon 
verticali, per permettere ai fotocompositori di inserire i testi in giap- 


ponese: più alti che larghi, in pratica. Osservate come sono fatti 
quelli che appaiono su “Kappa Magazine” per avere un'idea chiara. 
3 * La prima pagina dovrà contenere necessariamente il titolo del- 
l'opera e il nome dell'autore: lasciate la tavola pura senza inserirli, 
e agite come nel punto (F1), sovrapponendo un foglio da lucido o di 
acetato e scrivendoli lì. 


G) NOTE IMPORTANTI 

1 * Sul retro dell'ultima pagina dell’opera devono essere indicati (in 
stampatello e a chiare lettere!) nome, cognome, età, professione, 
indirizzo e numero di telefono. Scrivere inoltre il motivo della parte- 
cipazione e di come avete appreso del concorso; aggiungere, even- 
tualmente, un breve curriculum personale. 

2 * Chi desidera la restituzione delle tavole originali è pregato di 
indicarlo chiaramente. 

3 * | diritti per la pubblicazione delle opere che verranno premiate 
appartengono alla Kodansha. 

4 * Le opere che non avranno i requisiti richiesti non saranno prese 
in considerazione. 


H) SCADENZE 
1° Gli autori potranno partecipare (a scelta) a una delle quattro se- 
zioni del concorso inviando le loro opere nel rispetto delle seguenti 
scadenze: 

Premio Inverno 
Premio Primavera 


Termine consegna: 1° luglio 

Termine consegna: 1° novembre 
Premio Estate Termine consegna: 1° febbraio 
Premio Autunno Termine consegna: 1° maggio 

2 * Le opere che non perverranno alla Star Comics entro le date 
assegnate entreranno in concorso nella stagione successiva del 
Grande Premio delle Quattro Stagioni. Esempio: un partecipan- 
te al concorso autunnale spedisce l'opera in ritardo; la sua opera 
entrerà a far parte del concorso invernale. 


1) SELEZIONE 

1 * La prima selezione presso la Kodansha sarà eseguita da 50 
redattori delle riviste “Morning” e “Afternoon”; la selezione finale 
avverrà con giurie formate da autori di manga. 

2 * | nomi dei vincitori saranno pubblicati su “Kappa Magazine” in 
questo ordine: 


Pemio Primavera Kappa Magazine giugno 

Premio Estate Kappa Magazine settembre 

Premio Autunno Kappa Magazine dicembre 

Premio Inverno Kappa Magazine marzo 

L) PREMI 

| vincitori saranno così premiati (premio espresso in yen): 
Premio Speciale (Gran Premio Shiki) ......... 900.000 * 
1° Premio (Premio Shiki) .................. sia 600.000 Y 
2° Premio (Premio Selezione) ... 300.000 Y 
3° Premio (Premio Bel Lavoro) . i 150.000 * 
4° Premio (Fuori Selezione) ........................ 100.000 * 


La Kodansha contatterà personalmente i vincitori per premiarli ed 
eventualmente prendere accordi per la pubblicazione dell’opera. 


Inviate i vostri lavori a questo indirizzo: 
Grande Premio delle Quattro Stagioni 
c/o Edizioni Star Comics, Strada Selvette 1/bis 1 
06080 Bosco, Perugia 

La Star Comics e la redazione di “Kappa Magazine” non si assu- 
mono responsabilità in caso di eventuali ritardi, di deterioramento 
delle opere dovuto alla spedizione, di mancata consegna e soprat- 
tutto di tutte le mancanze dovute al non rispetto del regolamento da 
parte dei partecipanti. 
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| La sera stessa lo stagnino ricevette nella sua capanna la 


enorme e, dichiarando di non avere alcuna intenzione di 
4 mangiarlo (molti pescatori fanno così!), glielo regalò. L'ami- 
co si congedò quasi subito, e già il povero stagnino aveva 
l’acquolina alla bocca immaginandosi quel gustoso pescione 
4 Sfrigolare sulla griglia, ma quando si voltò, dopo aver chiuso 


Si lazione di essere ormai abituato a dormire a stomaco vuoto. 
« Perdonami... Sono stato io a mangiare il tuo pesce... » 


ver'uomo nella notte, che strabuzzando gli occhi si trovò di 
fronte la teiera regalatagli dal prete... ora dotata di testa, 


E rieccoci qua. Come promesso il mese scorso nello Spe- LCA fuori dalla capanna in preda al panico, la strana bestiola cercò 


€ gno su Kappa Magazine nr. 37, rimbocchiamoci le maniche Kf# da scusarsi con lui!) non poteva certo arrecargli danno. Pre- 
+ e mettiamoci al lavoro. La favoletta che state per leggere è fi& 


gar 


a quella che ha ispirato Buichi Terasawa per la creazione di Wf#f mente con lui, finché il tanuki non si commosse, chiedendo- 


# visita di un amico: questi aveva appena pescato un pesce È 


la porta... l'oggetto dei suoi sogni gastronomici era svanito! gf 
& Demoralizzato andò subito a letto, con l’unica magra conso- $ 


Furono queste parole a far svegliare di soprassalto il po- {4 


coda, e zampe da tanuki! Prima che lo stagnino fuggisse ‘Pf 


i ciale Tanuki, torniamo a parlare di queste simpatiche bestiole {ig ;j di rassicurarlo sulle sue buone intenzioni. Poco alla volta lo & 
xi trasformiste, a metà fra i tassi e i procioni. Premesso che, se spaventato pover’uomo si convinse che, nonostante alquanto È 
volete saperne di più sulla semi-mitologica razza in questio- WA strana, la situazione non presentava alcun pericolo: un pic- 


! ne, dovrete leggervi il sopracitato speciale apparso in giu- colo tanuki con il corpo a forma di teiera (e così ben educato , 


so in simpatia il buffo animale, lo stagnino conversò amabil- . 


HSE: 


i uno dei personaggi di Takeru, ovvero quella sottospecie di @#8&$ gli il permesso di restare con lui. Spiegò di non poter tornare 
‘2, pentola volante (in realtà una teiera giapponese tradiziona- RAR nel suo branco per la vergogna: a una gara di metamorfosi, 
°- i le) chiamata Bunbuku. Com'è possibile? Be', il titolo del rac- if era stato l’unico a non essere riuscito a riprendere comple- Wi 
ji, conto popolare in questione è nientemeno che "pet: tamente la forma originale! L'uomo accettò di tenerlo con 8 
# BUNBUKU LA TEIERA 2° sé, ma solo per quella notte, perché già viveva a stento da 


‘ Molto tempo fa, al tempio Morinji, situato nella prefettura di 228 solo, e di certo non poteva permettersi di mantenere qualcun * 
Gunma, viveva un vecchio prete che amava collezionare Bi altro. Ancora una volta il tanuki lo rassicurò: se il problema ‘ 


$ oggetti strani. Fu proprio per questo che un giorno se ne 8 erano i soldi, lui avrebbe potuto fargliene guadagnare! Fu 
tornò al tempio con una strana e vecchia teiera comprata in 
città, e si mise ad aspettare che i primi curiosi si facessero 9 divertentissimo spettacolo ambulante, in cui si poteva assi- 

‘ vedere. Visto che l'attesa si prolungava, chiamò un paio di ff stere alle acrobazie di una bestia a forma di teiera che balla- 

‘ ragazzini che lavoravano e studiavano presso il suo tempio ff: va su una corda sospesa a due metri da terra, al suono del 
"4 e li invitò a occuparsi della sua nuova teiera, di pulirla con la B8î tamburo di uno stagnino. Nel giro di poco tempo il pover'uo- 
** sabbia e lucidarla. La loro sorpresa fu piuttosto grande quan- A: mo si ritrovò le tasche piene di soldi grazie al ricavato del 


Rogi 


x{ do la teiera si mise a strillare « Ahio! Mi fate male! » e a £È suo piccolo circo ambulante, e finalmente poté permettersi È 


così che nelle settimane successive si sparse la voce di un | 


\ saltare da tutte le parti. | due corsero terrorizzati dal prete a “i una vita agiata. L'ex- -stagnino voleva a tutti costi fare qual- È 


raccontargli l'accaduto. #-. cosa per l’amico che l’aveva aiutato a sfuggire alla povertà, 

* « Solo perché non riuscite a fare un lavoretto da poco, veni- 

) te a raccontarmi delle storielle assurde? » li apostrofò il vec- 

| chio. « Avanti, cercate almeno di riempire quella teiera d’ac- 

4 qua e di portarmela senza rovesciarla. » d 

‘ Per nulla convinti, i ragazzini fecero come era stato detto & 

loro, e fortunatamente non vi furono nuovi incidenti. Il prete 

mise la teiera sul fuoco ma, non appena l’acqua iniziò a bol- è 

; lire, la teiera gridò « Ohi ohi ohi! Brucia! Brucia! » e, agitan- 

{&f dosi in preda al dolore, iniziò a produrre un buffo rumore, }3g#f a un certo punto lo stesso tanuki si rese conto di non avere 

di qualcosa del tipo bun-buku bun-buku (un’onomatopea ‘#, più speranze. Ringraziò l’ex-stagnino per l'amicizia che gli 

4°" nipponica corrispondente a un mix fra i più occidentali clunk- 4. aveva sempre dimostrato ed esalò l’ultimo respiro. Col cuo- 

4 clunke clang-clang; ho preferito non tradurla, altrimenti avrei six re a pezzi, l'uomo prese in braccio il povero Bunbuku e lo 

dovuto cambiare anche il titolo della favola!). Sia i ragazzini, -.;. riportò al vecchio prete, il quale gli promise che lo avrebbe 

sia il prete - nonostante il suo amore per gli oggetti curiosi - #4; trattato come uno dei tesori più preziosi del tempio d Morinji 

fuggirono di corsa dalla stanza, spaventati a morte: in quel ‘’ .4 E in effetti così fu. Se passate da quelle parti, andate a fare 

preciso istante il vecchio aveva già deciso di sbarazzarsi di ji 

Segre quella diavoleria urlante, sicuramente stregata o apparte- "'*, sarà eternamente grato per la vostra gentilezza. 

nente a qualche orripilante demone. Non gli ci volle comun- “% 

: que molto perché il suo desiderio fosse realizzato: di lì a ##* racconti che li hanno come protagonisti siano parecchi. Pro- 

® poco passò nei pressi del tempio uno stagnino al quale ven- ‘i*.* babilmente li rivedremo in futuro, ma il prossimo mese (spa- È 


'* zioni in gran segreto, finché un giorno d'inverno Bunbuku si 
ammalò. Il suo amico umano fece veramente di tutto per 


ne immediatamente ragalata la teiera. Il pover'uomo, essen- * a. zio permettendo) ho intenzione di parlarvi di un'altra razza | 
do solitamente piuttosto sfortunato, vedendosi regalare qual- “>, animale - le meduse - e del perché secondo le leggende & 


cosa si convinse del fatto che finalmente la sua vita stesse ‘*.°:* giapponesi... questi esseri non hanno le ossa! 


per cambiare. Solo più tardi scoprì quanto questo fosse vero. ‘&%% Andrea Baricordì | 


curarlo, ma la febbre non accennava a diminuire, tanto che È 


una visita all’antica teiera che là viene custodita: Bunbuku vi , 


i, e stava cercando un sistema che permettesse alla bestiola &# 

® di tornare alla sua forma originale; incredibilmente, quando fé: 
î il tanuki lo scoprì, gli chiese di lasciar perdere le sue ricer- # 
« Che, poiché si trovava benissimo così com'era. Così, i suc- 
i cessivi due anni, l’uomo continuò a studiare possibili solu- ‘ 


i E con questo concludiamo il discorso tanuki, nonostante i | 


OH, MIA DEA! - di Kosuke Fujishima 
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K38-A 

Salve, Kappa boys. [...] Nell’angolo della 
posta noi lettori veniamo accusati di scar- 
so interesse e pigrizia per quel che 
riguarda la Kappa Petizione. E’ vero che 
forse potevamo fare di più, ma la colpa è 
un bel po’ anche vostra: dopo il clamore 
dell'inizio non si è saputo più niente, è 
caduta nell’oblìo redazionale, non un 
accenno, niente. Se aveste battuto di più 
sui numeri, con bollettini mensili che ci 
tenevano informati, avreste incontrato più 
successo; oppure potevate proporre dei 
traguardi di firme da raggiungere entro 
certi tempi come sfida a noi stessi, o 
nominare i maggiori cacciatori di firme 
quali esempi. Cristian Trevisani, 
Lagosanto (FE) 


K38-B 

Cari amici di Kappa [...] mi dispiace di 
non essere riuscita a procurarmi molte 
firme, ma purtroppo non ho un giro di 
amici molto fornito. Alcuni genitori non 
hanno voluto firmare, dicendo che i carto- 
ni sono stupidate. Purtroppo, mi sa che 
con l’età che si ritrovano sarà un po’ diffi- 
cile fargli cambiare idea... Mah! La mia 
mammona, però, che è una tipa tosta, ha 
firmato, quindi almeno di lei non mi devo 


preoccupare. [...] Ciao! Luciana Giazzi, 
Cremona 

K38-C 

Caro Andrea [...] io credo che il motivo 


per cui hanno aderito così poche persone 
alla Kappa Petizione non sia da ricondur- 
si allo scarso interessamento verso le 
censure, ma ai limiti della vostra iniziati- 
va. [...] Ipotizziamo l’esistenza di un 
ragazzo che non compra nessuna testata 
targata Star Comics e che non abbia 
neppure la possibilità di visitare le mostre 
di fumetti. Come può aderire alla vostra 
iniziativa? Non credo sia giusto costringe- 
re una persona a comprare qualcosa per sottoscrivere una 
petizione. [...] lo credo che vi siate male organizzati e che 
abbiate fatto poca pubblicità alla vostra iniziativa. [...] Ti ringra- 
zio tantissimo, e scusa se sono stata un po’ brusca. Cinzia 


Allora ci siete, eh? E’ evidente che bisogna pungervi sul vivo 
per stimolarvi! Non appena qualcuno (in questo caso io) si è 
permesso di mettere in discussione la vostra passione per l’a- 
nimazione giapponese, vi siete subito scaldati e avete inviato 
svariati etti di lettere sull'argomento (alcune delle quali accom- 
pagnate da fogli-petizione belli pieni di firme). Ci voleva tanto? 
Tutto questo non fa che confermare la mia teoria: gli amanti di 
fumetto e animazione nipponica non sono uniti. Spiegherò più 
avanti il perché di questa constatazione, ma per il momento 
dedichiamoci alla Kappa Petizione. Innanzi tutto non ho accu- 
sato nessuno, caro Cristian (i processi li lasciamo a magistrati 
e avvocati, che in questi mesi hanno fin troppe cose a cui pen- 
sare), ma ho semplicemente esposto un fatto: 7.500 firme in 
due anni è un risultato ridicolo, e credo che neppure il più uto- 
pista manga-fan esistente al mondo possa negarlo. Non credo 
inoltre che nessuno possa ‘accusare’ (ancora questo termine... 
bah!) i vostri quattro ‘Kappagaurri' preferiti di scarso impegno: 
ci siamo dati da fare, e parecchio. Abbiamo fatto conoscere la 
situazione attraverso TV, radio e quotidiani; abbiamo cercato di 
coinvolgere anche la concorrenza, pur di batterci su un territo- 
rio comune affiancati; abbiamo ripubblicato la petizione, annun- 
ciandolo su tutti gli albi della Star Comics; abbiamo continuato 


imperterriti per tutto il primo anno e 
mezzo a presentarci alle mostre di fumet- 
to con chili di fogli da firmare; abbiamo 
organizzato convention d'animazione e 
distribuito quintalate di carta a migliaia di 
persone. Non era necessario comprare 
Kappa Magazine per partecipare alla 
petizione, quindi. Quello era solo uno dei 
tanti sistemi. Più di questo non sappiamo 
cosa fare, se anche voi non ci date una 
mano: la Star Comics, in fondo, è pur 
sempre una casa editrice, e se ci permet- 
te di usare le sue strutture per la Kappa 
Petizione non significa che sia costretta a 
farlo. Non abbiamo mai pubblicato 
aggiornamenti per non demoralizzarvi: 
cosa avreste pensato, sapendo che dal- 
l'aprile del 1994 non c’era più stato alcun 
aumento di firme? Perché avete bisogno 
di incitamenti? Non vi basta sapere che 
la Kappa Petizione esiste? Non vi basta 
fare una fotocopia, farla firmare dagli 
amici e inviarla? Volete per forza trasfor- 
mare la Kappa Petizione in una specie di 
concorso a premi? In un certo senso ha 
ragione Cinzia: non credo che sia colpa 
dello scarso interessamento nei confronti 
della censura. Secondo me si tratta solo 
di pigrizia: «Oh, be’, tanto ci sarà sicura- 
mente qualcun altro che lo farà al posto 
mio». E’ la stessa dannata pigrizia che - 
in vista di referendum nazionali o di ele- 
zioni politiche - porta la gente a disertare 
un diritto prezioso come quello del voto. 
E’ un problema generale, non solo degli 
appassionati di fumetto e animazione 
giapponese. Vogliamo consolarci così? 
Mal comune, mezzo gaudio? No, grazie. 
Sia noi che voi abbiamo lottato diversi 
anni per far accettare le produzioni nippo- 
niche in occidente, e lo abbiamo fatto 
quando non esistevano né riviste, né albi 
monografici a esse dedicate. E allora per- 
ché tutto rallenta proprio ora? Lo ripeto: 
unicamente per pigrizia. E allora io 
apprezzo le persone come Luciana. Le apprezzo veramente. 
Ha potuto raccogliere ‘solo’ otto firme, dice lei. Se ognuno dei 
nostri lettori avesse raccolto anche solo una firma (la propria!) 
saremmo già oltre la quota che ci eravamo prefissati. Luciana 
non ha avuto bisogno di bollettini, premi per il ‘miglior raccogli- 
tore di firme' o cose simili: lei ama i cartoni animati e li vuole 
vedere integri, perciò ha raccolto tutte le firme che poteva (un 
‘bravo’ anche alla Mamma Tosta) e le ha spedite! Perfetto! 

Allora, perché dico che gli appassionati di fumetto e animazio- 
ne giapponese ‘non sono uniti’? Basta guardare la situazione 
fra i club (non tutti, fortunatamente): c'è tensione, voglia di sca- 
valcare la fanzine ‘avversaria’, voglia di dire «noi siamo i 
migliori e gli altri cacca». E pensare che molti di voi hanno a 
lungo criticato noi e altre case editrici per la tendenza a pun- 
zecchiarci a vicenda, anche se questa situazione si è fortuna- 
tamente conclusa un annetto fa (ma nessuno di voi l'ha mai 
notato, vero?)! Bastava che l'impegno di divulgare la petizione 
fosse accolto anche sulle pagine delle fanzine locali, e che i 
nippo-club (ce ne sono centinaia in Italia!) la sottoponessero a 
soci e amici di soci. Ma questo non è possibile, perché, secon- 
do molti, noi Kappa boys intessiamo trame alle loro spalle, stru- 
mentalizziamo le firme (non vedo come!) e organizziamo cose 
come la petizione per vendere più albi... Oh, se queste perso- 
ne sapessero quanto si sbagliano. Potrebbero intuirlo solo 
facendo dei semplici calcoli numerici. Non vale nemmeno la 
pena dare spiegazioni: le risposte sono costantemente sotto gli 
occhi di tutti, ma le si prendono in considerazione solo per il 
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gusto del pettegolezzo, mai quando servono realmente. 
Ultimamente ho partecipato a una convention legata all'univer- 
so di Star Trek organizzata a Granarolo (BO) dallo Stic (lo Star 
trek Italian Club). Da quanto ho capito, i fan di questa bella 
serie fantascientifica sono molto diversi dagli appassionati di 
fumetto e animazione giapponese: innanzi tutto, hanno formato 
un club di portata nazionale, che raccoglie al suo interno deci- 
ne di gruppi (0 ‘ambasciate’, come li chiamano loro) molto uniti, 
anche se distanti sul territorio. Quando fanno qualcosa, lo 
fanno tutti assieme. Sanno che l'unione fa la forza, mentre la 
frammentazione indebolisce e crea diffidenza. In sostanza, 
avendo più o meno la stessa età del fruitore medio di manga e 
anime, riescono a pensare in maniera più ‘adulta’. E con que- 
sto non intendo dire che non si divertano... anzi! Mi piacerebbe 
proprio se i nippo-fan italiani fossero più aperti e meno diffiden- 
ti, e che prendessero esempio dallo Stic. Anzi, vorrei approfitta- 
re dell'occasione (molti di loro sono anche appassionati di 
manga e anime!) per salutare l'equipaggio della scalcinata 
USS Barnum, su cui ho prestato brevemente servizio in qualità 
di Growg La Chor, pilota archelita: lunga vita e prosperità a 
quel centauro del capitano, alla ‘segaossa’ klingon, all'addetta 
alla sicurezza gorn, al consigliere vulcaniano e all'ufficiale 
scientifico umano, nonché al master del gioco di ruolo. Per 
quanto riguarda noi, invece, spero che la discussione non sia 
finita qui, e attendo come al solito di essere smentito. 
Qualunque cosa, pur di vedervi in movimento. 

Andrea Baricordi 
P.S. Cinzia, il titolo dell'anime-comic che ti interessa è Umi ga 
Kikoeru, è realizzato da Katsuya Kondo, e basato sul romanzo 
di Saeko Himuro. Su Kappa Magazine nr. 12 abbiamo dedica- 
to un bell'articolo a questo special animato che nessuno ha 
mai tradotto in italiano. Occhio a non confonderti: potresti 
acquistare il romanzo invece dell’anime-comic, e se non sai il 
giapponese... Per quanto riguarda la nostra traduttrice Simona 
Stanzani ha imparato il giapponese da autodidatta, sucitando 
l'ammirazione di un docente universitario nipponico che inse- 
gna a Bologna! 


K38-D 
Cari Kappa boys, saluti da uno dei più grandi manga-fan del 
meridione. Acquisto tutti i vostri manga sin dal mitico numero 
uno di Kappa Magazine, ma non ho mai avuto il tempo e la 
forza di scrivervi: se lo faccio ora è solo per le splendide scelte- 
che avete fatto ultimamente. Wow! In meno di un anno siete 
riusciti a portare in Italia il meglio dei manga (Video Girl Ai e 
JoJo in testa), e Kappa migliora a vista d'occhio! | nuovi arrivi 
sono interessantissimi: Assembler 0X è splendido e World 
Apartment Horror promette molto bene, mentre ho qualche 
dubbio su Calm Breaker e SD Gundam (quale episodio pub- 
blicherete?). Sono anche curioso di vedere Sailor Moon e 
Game Over (il target più basso farà 
finalmente avvicinare ai manga una 
nuova fascia di lettori). L'idea del corso 
di disegno su Mitico è azzeccata, consi- 
derato anche il non altissimo gradimento 
riscosso dalla testata (almeno a mio 
parere). E' presto per parlare di Rough, 
poiché le trame non si sono ancora 
intrecciate a dovere, ma posso subito 
dirvi che Dragon Ball è superlativo 
(paragonabile solo al sommo JoJo): leg- 
gerlo ‘al contrario’ lo trovo addirittura più 
comodo e naturale! Forse mi sono un po’ 
esaltato, ma non è facile trovare una 
casa editrice in Italia che, incurante della 
crisi, mantenga i prezzi bassi, faccia otti- 
me scelte e segua persino i consigli dei 
lettori! State pensando alla Divina 
Commedia (0, meglio, all’Inferno) di Go 
Nagai? A quando Drì Slump & Arale 
(magari in appendice a Dragon Ball)? 
Nella terza serie di JoJo saranno pre- 
senti tutti e ventidue gli Arcani Maggiori 
dei tarocchi? Chi rappresenterà Dio (la 
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morte, il matto...)? A quando un'intervista ad Araki? Vi lascio 
con un solo consiglio: non aumentate più di tanto il parco testa- 
te, perché acquistarle diverrebbe un privilegio di pochi. Ciriciao 
e che la grande stella brilli sempre su di voi! Gabriele Capece, 
Marcianise (CE) 


Sei davvero un lettore onnivoro, caro Gabriele, almeno per 
quanto riguarda i manga! Quella che sollevi in chiusura è una 
considerazione importante, a cui abbiamo iniziato a pensare 
anche noi. Nonostante le testate legate ai manga siano solo un 
terzo di quelle dedicate ai supereroi, abbiamo notato una gran- 
de saturazione del mercato. Pochissimi titoli decollano come 
dovrebbero e, nella maggior parte dei casi, i monografici si 
fanno una spietata concorrenza l'un l’altro. Inizialmente pensa- 
vamo che potesse bastare il varo di una linea dedicata ai più 
giovani, ma i titoli da proporre a un pubblico più vario sono 
ancora tanti. Basti pensare al divertentissimo Dr. Slump & Arale 
di Akira Torivama (attualmente l’autore giapponese più amato e 
richiesto), che tu stesso speri di poter leggere presto in italiano. 
Non possiamo mettere in cantiere un nuovo mensile, e non 
vogliamo aspettare la fine di Dragon Ball (tra circa due anni e 
mezzo) per lanciarlo in edicola. Stesso discorso per DNA2 e 
altri manga ancora. L'unica soluzione per leggerli in tempi brevi 
potrebbe essere di pubblicarli su una delle nostre collane dopo 
la conclusione di uno dei vari serial. Forse lo faremo, anche se 
i bei discorsi sulle testate dal genere narrativo ben delineato 
andrebbero a farsi friggere. La prima storia che si concluderà 
nei prossimi mesi è Caro fratello: il mensile dei sentimenti 
potrebbe trasformarsi quindi in qualcos'altro? Non lo sappiamo 
ancora. Se l’idea prenderà piede, comunque, non porterà certo 
a un radicale abbandono delle soap opera. | sentimenti sono 
importanti, e sapete benissimo quanto le storie d'amore siano 
di nostro gusto. Stiamo valutando accuratamente anche il lan- 
cio del mensile dedicato ai videogiochi: vogliamo studiare una 
formula innovativa e vincente, ed è meglio non lavorare con 
troppa fretta. La primavera del 1996 potrebbe essere un perio- 
do ideale per l'uscita di Game Over. Dubbi su Calm Breaker? 
Per forza, non l'hai mai visto e non conosci neppure l’autore! 
Aspettiamo un tuo giudizio in merito. Ospiteremo un episodio 
autoconclusivo (e commemorativo) di SD Gundam che non fa 
parte di nessuna serie in particolare: saranno presenti alcuni 
mobile-suit che vi divertirete a riconoscere (dal mitico RX-78 
fino ai più recenti). Le pagine di Mitico si sono arricchite anche 
di un apparato redazionale a dir poco super, che ci arriva diret- 
tamente dal Giappone: interviste agli animatori, news in ante- 
prima su tutto ciò che riguarda Lupin III e altro ancora. Questo 
mese ci sono addirittura cinque pagine di Isshuku Ippan! 
Nessuna risposta per l'interno di Nagai (almeno fino a quando 
Kodansha non ammetterà di averlo pubblicato!) e pochi accen- 
ni su JoJo (non voglio certo rovinare a tutti la sorpresa): gli 
arcani saranno tutti e ventidue, ma Dio 
non impersonerà nessuno dei due che tu 
citi. Se ti dico qualcosa di più c'è qualcu- 
no che potrebbe sbucciarmi le ginocchia 
a suon di pelapatate! A buon intenditor... 
Hirohiko Araki si fa davvero pregare per 
concedersi ai lettori italiani (forse per 
colpa della Shueisha), ma un bel dossier 
sull'autore di JoJo frulla già nella testa di 
Andrea Baricordi. In tema di interviste, 
comunque, ti anticipo già una bella chiac- 
chierata con Hiroyuki Utatane! Simona 
Stanzani ha incontrato per noi il genio 
dell’erotismo nipponico: l’artista che ha 
firmato il torbido 5-4-3-2-1 Countdown 
sulle pagine di “Lemon” e che troviamo 
tutti i mesi sul nuovo Young con 
Seraphic Feather. Ti saluto e... che la 
stella della Star Comics brilli in tutte le 
edicole italiane per ancora molto tempo! 
Un saluto a tutti gli affezionati e un arrive- 
derci al mese prossimo: buon rientro dalle 
vacanze a tutti! 

Massimiliano De Giovanni 
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AMATO 


La più completa collezione di disegni animati giapponesi presenta: 


BEH, CHE AVETE DA GUARDARE? 
MAI VISTO DUE COME NOI? 

Lo scalpo ossigenato di Mitsuhashi 
più la capigliatura verticale 
di Ito = Due come noi. 
Direttamente dallo Studio Pierrot, 
veterano dell'animazione 
demenziale dai tempi di “Lamù”, 
una nuova, divertentissima serie 
OAV sugli “yankee”, la gioventù 
ossigenata del Sol Levante. 


70.000 DISEGNI* DI AZIONE PURA! 
Il cartone che ha fatto impazzire i 
fan di anime e videogame 
dell'Arcipelago, arriva in Italia in 
anteprima mondiale! 


*30 minuti di animazione 
televisiva richiedono circa 5.000 
disegni. 


KAI, RANMARU, KEI. CIÒ CHE LI 
LEGAVA ERA PIÙ DENSO DEL 
SANGUE E PIÙ PROFONDO 
DELL'AMORE. NESSUNO AVREBBE 
POTUTO INTROMETTERSI NELLE 
LORO “RELAZIONI”. 

Sono passati tre anni 
dall'incidente che troncò la 
carriera della promessa del 
kendo Ranmaru Samejima, che 
ora frequenta l'università e vive 
con il suo ragazzo Kei Enjoji. 
All'improvviso però la loro pace 
viene turbata da Kai Sagano, un 
nuovo studente che si dimostra 
un po’ troppo interessato a 
Ranmaru. 


Tutte le videocassette sono disponibili presso le migliori videoteche e nel punto vendita 
Yamato Shop, via Lecco 2, 20124 Milano, tel. 02/29409679 
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Su Mitico le interviste 
agli animatori di 
Kutabare! 
Nostradamus 


Servizio di 1% Dentuto e C.D' Auria. 


A PAGINA 115 


Per la prima volta nella storia del 
manga in Italia, assistiamo a un cross 
over redazionale avente come prota- 
gonista l'inimitabile Lupin Ill: a ospita- 
re questo evento sono le pagine di 
Kappa Magazine 38 e Mitico 15, che 
questo mese rendono omaggio al 
genio di Monkey Punch. Il nuovissimo 
lungometraggio per il grande scher- 
mo che vede protagonista il famoso 
ladro in giacca e cravatta è entrato 
prepotentemente nella Top Ten dei 
film più visti in Giappone nell'ultima 
stagione cinematografica. Kappa 
Magazine ospita un ricco dossier che 
vi presenta in anteprima la storia e le 
immagini, mentre Mitico punta sulle 
interviste esclusive agli animatori di 
questo colossal animato. Sentirete la 
voce di Yasuo Otsuka, Kazuhide 
Tomonaga e Nobuo Tomizawa, tre 
grandi artistiche hanno firmato anche 
capolavori come // castello di 
Cagliostro e vi godrete un'esplosiva 
notizia che vi farà salire il sangue alla 
testa: chi incontrerà Lupin nel prossi- 
mo special televisivo diretto dal gran- 
de Osamu Dezai? Lo scoop vi aspet- 
ta a fine agosto su Mitico 15! 


SERVIZIO A CURA DI ANDREA DENTUTO E CRISTINA D' AURIA 


Il diciannove marzo alle 6:35 del mattino, dopo ormai un mese in cui versava 
in gravi condizioni, è morto per emorragia cerebrale Yasuo Yamada, cha- 
racter voice di Lupin Ill in Giappone. Per noi, da appena poche ore in 
Giappone, non c’è stato neppure il tempo di sperare in un miglioramento: 
apprendiamo impotenti la notizia del suo decesso appena avvenuto. Il giorno 
ventitre, alle dieci del mattino, nella tranquillità di uno dei templi più belli di 
Nakarneguro (Tokyo), si è svolto così il funerale di una delle voci più famose 
e amate del Giappone. La notizia è apparsa sui giornali e in televisione. La 
NTV, in un programma su Lupin III, l'ha ricordato come uno tra i maggiori 
fautori della popolarità del personaggio. Yasuo 
Yamada è stato attore di teatro (ricordiamo per 
esempio Nihonjin No Heso, L'ombelico dei Giap- 
ponesi), e ha messo in scena, tra le altre, le 
opere più belle dello scrittore Hisashi Inoue, 
mentre come doppiatore per il gruppo teatrale 
Eco era noto in Giappone per aver dato la voce 
a Clint Eastwood e Jean Paul Belmondo. Prima 
che fosse ricoverato, quando mancavano pochi 
giorni all’inizio delle registrazioni delle voci, l’ul- 
timo film di Lupin III, Kutabare! Nostradamus, 
appena completato, aveva già cominciato a es- 
sere pubblicizzato con manifesti e immagini 
riportanti il suo nome, ma purtroppo la TMS è 
stata presto costretta, con molto rammarico, a 
cercare in fretta qualcuno che fosse in grado di 
sostituirlo nel migliore dei modi. 


© TMS / Monkey Punch 
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Quello di questo mese potrebbe sembrare un normale 
appuntamento con Graffi & Graffiti: sotto | riflettori troviamo 
infatti un autore giapponese, un romanzo nostalgico con 
momenti di sottile umorismo, nonché una trasposizione cine- 
Matografica con regista e attori da Oscar. E invece non è così. 
Kazuo Ishiguro è nato a Nagasaki nel 1954, è vero, ma dal 
1960 vive in Inghilterra: si è trasferito a Londra con la famiglia 
quando aveva appena cinque anni, @ ha studiato all'università 
del Kent e în quella dell'East Anglia. Pur contaminato dalla 
nuova cultura occidentale, però, Ishiguro non abbandona le 
sue radici ed esordisce nel mondo dell'editoria firmando un 
romanzo ambientato proprio in Giappone. Siamo nel 1982 e 
Un pallido orizzonte di colline (pubblicato in Italia da Einaudi 
nel 1991) viene accolto con critiche lusinghiere. Sempre giap- 
ponese è l'ambientazione de L'artista: scritto nel 1986 e pubbli- 

i cato dopo appena 
due anni per i tipi 
della Rizzoli, il 
romanzo dedicato 
all'autoanalisi di 
Masuji Ono - un 
artista di regime 
costretto a fare i 
conti con il pro- 


Kazuo Ishiguro 
QUEL CHE RESTA DEL GIORNO 
Einaudi, 294 pagine, lire 13.000 


James Ivory 
QUEL CHE RESTA DEL GIORNO 
Columbia Tristar Home Video, 129 minuti, lire 32.000/34.000 


prio passato - gode oggi di una nuova edizione grazie alla 
Einaudi (che per l'occasione si è riappropriata del titolo origina- 
le completo, Un artista del mondo effimero). Il romanzo che ha 
consacrato Ishiguro nel firmamento della narrativa contempo- 
ranea ha tuttavia una struttura narrativa più europea, tanto da 
proporsi come una perfetta tragicommedia inglese. Quel che 
resta del giorno è intatti un diario di ricordi che unisce 
momenti di pungente ironia ad altri più cupi e melanconici: al 
centro della storia troviamo un irreprensibile maggiordomo, Mr. 
Stevens, in viaggio attraverso la Cornovaglia. Deve incontrare 
Miss Kenton per proporle di tornare a Darlington Hall in qualità 
di governante: molto è cambiato da quando la residenza è 
passata nelle mani dell'americano Farraday, e Stevens ripensa 
agli anni spesi al servizio del precedente proprietario, un genti- 
luomo moralmente discutibile. Tradotto in ventidue lingue e 
vincitore del prestigioso Booker Prize, Quel che resta del 
giorno si trasforma presto in un capolavoro cinematografico 
nelle mani di James Ivory, straordinario regista abituato a lavo- 
rare sui testi letterari del passato: suoi sono Camera con vista, 
Maurice, Casa Howard (tutti di E. M. Forster) e / Bostoniani (di 
H. James). Il.film, da poco disponibile in videocassetta, vede 
interpreti Anthony Hopkins ed Emma Thompson, gli stessi 
magici protagonisti di Casa Howard. 

Massimiliano De Giovanni 
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Il Giorno 31 marzo, assieme al 


maestro Monkey Punch e a sua 


moglie, ci siamo recati in treno in 


una cittadina un po' fuori Tokio, 
dalla cui stazione un'auto della 
TMS ci ha accompagnati agli stu- 


dios del centro di sviluppo, in cui l'ul- 


timo film di Lupin Ill è stato porta- 
to dalla matrice originaria su pelli- 
cola cinematografica. Lì eravamo 
attesi per la prima proiezione 
assoluta del film, in una comoda 
saletta in cui erano riuniti per l’oc- 
casione i produttori e il nucleo cen- 
trale dello staff, capeggiato dal 
regista generale Shunya Ito. 

Ci siamo accomodati e il film ha 
avuto subito inizio. Si tratta 
senz'altro di un'ottima opera, in cui 
il character design, e in particolare 
alcune scene, ci hanno fatto 
avvertire il peso che essa avrà 
nella filmografia di Lupin III. A pel- 
licola terminata, è apparsa, bianca 
su fondo nero, la scritta “A Yasuo 
Yamada, eterno Lupin Ill : grazie”, 
alla quale è immediatamente 
seguito l'applau- 
so generale. 
Subito dopo, 
siamo andati tutti 
in una sala, dove 
il regista e 
Monkey Punch 
hanno esposto le 
loro opinioni fina- 
li. Lì abbiamo 
fatto conoscenza 
con il sostituto di 
Yamada scelto 
dalla TMS, 
Kanichi Kurita, un noto imitatore 
che è riuscito in più punti a rag- 
giungere ottimi livelli, soprattut- 
to recitativi. Ito si è detto sod- 
disfatto del prodotto finale, e 
così pure Monkey Punch. 
Anche la nostra opinione è 
stata ascoltata con interes- 

se, poiché, sebbene cono- 
scessimo già la sceneg- 
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giatura e gli e-conte, rappresenta- 


va per tutti la risposta del pubblico, e 
soprattutto di quello affezionato a 
Lupin. La parola è stata poi presa da 
Kurita che, recitando a tratti con la voce di 
Yamada, ha simpaticamente esposto alcuni punti in cui 
ha trovato difficile rendere l'espressività e il timbro dell'o- 


riginale; comunque, alla fine ha 
affermato di essersi trovato a suo 
agio, tanto che sarebbe andato 
avanti all'infinito. Ito è stato il primo, 
a causa di numerosi impegni, a 
lasciare la sala, seguito poi da noi 
assieme a Monkey Punch e sua 
moglie. Lungo il ritorno, fermandoci 
con calma in un ristorante, abbia- 
mo continuato a parlare del film 
con il maestro, soprattutto delle 
scene d'azione, tutte mozzafiato 
(grazie anche a un'ottima 
colonna sonora), e 
delle due scene 

d'amore tra 
Lupin e 
Fujiko, 
entrambe 
molto 
romanti- 
che e 


ri dal vero, a dirigere un film in 
animazione, e quindi di come la 
professionalità e la simpatia del 
suo amico co-regista Takeshi 
Shirato lo abbiano più volte aiuta- 
N to in maniera considerevole. 
_l Assieme a Monkey Punch ha poi 
reso ancora omaggio a Yamada, 
con parole che hanno emoziona- 
to il pubblico, facendo così che in 
sua memoria esplodesse un 
applauso spontaneo. lori 
Sakagami ha raccontato invece 
della sua grande passione per 
l'animazione, e che, se si potes- 
se trasformare in una delle eroi- 
ne che a lei piaccio- 
no tanto, scegliereb- 
be proprio Fujiko, 
per la sua grande 
determinazione, 
intelligenza e bellez- 
2 za. Tra gli altri invi- 
fl tati, Makio Ihone e 
Goro Naya, rispetti- 
vamente voci di 
Goeman e Zenigata, 
erano assenti, l'uno per impegni improrogabili e 
l’altro per una degenza ospedaliera dovuta a una 
delicata operazione. 
La prima pubblica del film, avvenuta il 22 dello stesso 
mese, ha fatto balzare Kutabare! Nostradamus imme- 
diatamente al 3° posto nella classifica dei lungometraggi 
più visti, dopo Forrest Gump e Stargate. Allo Shin Toho 
inema 1 quel giorno erano presenti ancora alcuni mem- 
i dello staff per concedere autografi. La folla era 
lensa ed esaltata, e attendeva pazientemente l'aper- 
a in una fila lunghissima. La Nippon Television 
produttore associato alla TMS, nel periodo di 
ammazione del film ha spesso parlato di 
i Lupin nei suoi spettacoli serali, 
2, invitando a partecipare alle 
proprie iniziative i character 
voice, come a esempio la piccola 
Yumi Adachi. L'idea più simpatica 
è stata quella di far giocare attra- 
verso il televisore gli spettatori a 
casa con un videogioco ispirato 
al film, in cui si dovevano far 
muovere, con la propria voce, 
i personaggi in versione SD. 
Un vecchio proclama, su un 
palco, con un libro al cielo, la 
fede in Nostradamus: chi è 
quest'uomo? 


Gienza, per la proiezione de 
film a un pubblico di soli invitati: 
isti, animatori di altre case di 


ecc. Giunti con un certo anticipo 


asione indossava la cravatta che gli avevamo 
atale. In sala ci è stato consegna- 


della proiezione 
Sokagami, la 
brano finale, 


per lui, abituato 
lavorare con atto- 


LA TRAMA 

A Rio de Janeiro, in una 
festosa notte di Carnevale, 
due silenziose figure saltano 
tra i palazzi: si tratta di Lupin e 
Jigen, trionfanti per il furto appe- 
na commesso di un meraviglioso 
diamante, grande come una mela e 
dall'enorme valore. Lupin nasconde 
immediatamente il gioiello in una 
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viene rapita 
dagli uomini 
di Chris; 
i ne 


Sopra, tre 
immagini 
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no sbarcati su un' isola, dova) 
anguste prigioni del globo te 
anche Lupin, già in perfetta divisàa 
sti. Il suo obiettivo è comunicare\c 
ladro con un occhio di vetro, ch 
penetrare nella fantascientifica cas$aforte 
situata al 200° piano dell'Earth B ng 
però, mira al vecchio, e tenta di estorcefg 
la tortura, ma non riesce a ricavarne nulla; e 
cuore, muore ben presto. Lupin, che cer A 
con lui, conserva, in ricordo di un’amiciz - 

i stanza, il suo occhio di vetro, è 

D i vecchio sdral 
to non gli testa 

hiamati grazie & 

dente \ 


pe 


lenta_sé 
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Ostradamus: Lupin è infatti capitato proprio nel covo 
della setta, e ben presto finisce in una nuova cella. 
Ma è difficile tenere Lupin imprigionato per molto tempo 
e, con l'aiuto involontario di Fujiko, che viene premiata _ 


in ] i lamilcà tdi nio 


Logica! 
Julia, 
Fujikc 
fascetta 


stampata in pochissime copie e da parecchio è esaurita.), 
i CD Box 1, 2 e 3, i laser disk e le videocassette dei quat- 
tro precedenti film cinematografici, nonché l'ultimo LD in 
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50 scatti Un.simpat 
sformabile in stuo 


LO STAFF a 
Anche stavolta la TMS ha 


parti fondamentali nella realizza 
inserendo nello staff, nel ruolo di 


La Rubrika del KAPPA 


Carciofi melanzanati a tutti! Vi 
parlo dal solito zocco di legno 
galleggiante, che però ho 
provveduto a trasferire al 
mare. 'O sole! 'O 
mare! Ahh... Ho 
fatto conoscenza 
con un certo Gino 
la Kozza, di pro- 
fessione mitile 
ignoto, che ha 
deciso di passare 
le sue vacanze 
aggrappato al mio 
zocco con tutta la 
famiglia; il fatto è 
che mi stanno 
facendo diven- 
tare scemo, 

perché le due 
figlie Nina e Pina 
sono sempre 
avvinghiate auri- 
colarmente 
(avete mai visto 
una cozza con le 
orecchie?) allo 
Stereo con quei 
cucurbitacei dei 
Take That, che io 
preferisco chia- 
mare i ‘Beccate 
Questo’... Aiuto! Bastal Invoco l’aiuto di Amnesty 
International! Chiedo soccorso al WWF! La 
soluzione è controbattere con un po’ di 
Spirito di Vino zuccheristico, alitare sulle due 
cozzette al ritmo di “X colpa di chi?” (chi-chi- 
chi-chi-chicchi-chirichì) e farle annegare, 
loro, lo stereo e i Beccate Questo! Passiamo 
alle cose serie. In anteprima socio-traumato- 
logica sono in grado di mostrarvi le prime 
immagini di Memories, il film d'animazione 
tratto dal volumazzo Memorie di Katsuhiro 
Otomo. Vi piacerebbe vederlo, vero? A 
quanto risulta, la qualità ‘artistica’ dovrebbe 
essere la stessa (e forse di più) del celeber- 
rimo Robot Carnival, ma si dice che la trama 
farà faville (a differenza degli alti e bassi del 
pur bellissimo film appena citato). Tre episo- 
di in tutto e, a quanto ho capito, l'unico ad 
avere a che fare con il volume a fumetti 
dell'Otomo è il primo, intitolato Magnetic 
Rose, che riprende in pratica il racconto 
Memorie (andatevelo a rileggere!); gli altri 
due si titoleggiano Stink Bomb e Cannon 
Fodder, e sono realizzati con stili meno rea- 
listici del primo, l'uno tendente all’umoristico, 
l'altro al grottesco. Se non altro si preannun- 
cia qualcosa di interessante... Voi cosa ne dite? 
Magari si potrebbe visionare alla terza Kappa 
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Konvention, magari in pellicola, magari il più presto 
possibile! lo ho lanciato l'idea, a voi cercare di convin- 
cere i quattro (indaffaratissimi) Kappagaùrri redazioni- 
stici. In attesa della suddetta festa italiana dei manga- 
anime-fan, che ne direste di andare a fare un giretto in 
Giappone nel regno degli otaku? No, non sto parlando 
di passeggiare per le librerie di fumetti o entrare in 
qualche cinema a vedere la prima di un film d’anima- 
zione: vi sto proprio dicendo che fra non molto avremo 
la possibilità di salire sul ponte della Yamato, parteci- 
pare a un inseguimento con Lupin Ill e Zenigata, anda- 
re a spasso per strada con Heidi e Totoro, andare sulle 
montagne russe a bordo del Galaxy Express 999 o 
esplorare le varie parti meccaniche di Gundam! Sono 
diventato scemo completamente? No! La notizia è più 
che vera, e riguarda un progetto segretissimo che 
addirittura nello stesso Paese del Sol Levante cono- 
scono: la nostra fedele Agenzia Talpa & Co. ha colpito 
ancora, e, dopo aver contattato i /upinistici Andrea 
Dentuto e Cristina D'Auria che attualmente colà si tro- 
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vano, ha ottenuto le seguenti 
slurpose informazioni! « Nei 
fi dintorni di Tokyo sorgerà una 
struttura che raccoglierà le 
atmosfere di numerosissimi 
anime! » « Il parco diverti- 
menti Tokyo Otakuland 
diverrà una realtà! » «Il terre- 
no è già stato acquistato, le 
planimetrie e alcuni progetti 
esistono già, ma passeranno 
ancora diversi mesi - forse 
un anno - prima che l'annuncio ufficiale venga dirama- 
to! » «Al suo interno sarà creato anche un museo stori- 
co in cui saranno collocate tutte le opere o edizioni 
rare che anche gli appassionati più esperti conoscono 
solo di fama! » 

Insomma, è o non è il paese del Bengodi di ogni 
anime-fan? Finalmente una pseudo-Disneyland anche 
per gli amanti del:made in Japan! Che dite, iniziamo a 
chiedere Kappa-sconti per macro-comitive? Okay, 
rilassiamoci un pò' con qualche amenità. E qui entra in 
gioco Kappella 2000, o meglio RadioServa 


CENTOVENTIDUE 


A fianco, una foto di Rumiko Takahashi 


International, o meglio “tutto quello che non volevate 
sapere sui vostri autori preferiti, ma che noi vi diciamo 
lo stesso”! Dopo la follia mistica dell'autrice di Jenny 
la tennista e dopo lo scoop del mese scorso a propo- 
sito dei Cavalieri dello Zodiaco, andiamo a toccare 
(con garbo, dato che si tratta di signore) coloro che 
dovrebbero essere il simbolo della leggiadria, della 
gentilezza e dell’amabilità: le autrici di manga per 
ragazze. Taeko Watanabe (autrice di Family, la cui 
serie animata è passata anche in Italia) e Minako 
Narita (autrice del forse troppo adorato Cypher) erano 
conosciute come due grandi amiche, tanto che, addirit- 
tura, spesso collaboravano per la creazione di fumetti. 
Questo almeno finché la signorina Narita non ha sco- 
perto che la cara Taeko era una specie di esasperazio- 
ne in carne e ossa del buon vecchio Actarus-Daisuke 
Umon-Duke Fleed; vi ricordate quando il pilota di 
Goldrake-Grendizer si arrabbiava con il povero Alcor- 
Rio-Koji Kabuto perché non faceva attenzione a dove 
metteva i piedi, rischiando di uccidere le povere formi- 
chine? Be' se andate a trovare l'autrice di Family, evi- 
tate di farle favori del tipo “schiacciare uno scarafaggio 
che passava di lì per caso”: La povera Minako Narita 


l'ha fatto, e si è trovata catapultata 
attraverso tre stanze grazie alla 
latente ma evidentemente 
mostruosa forza della Watanabe, 
al grido di « Anche gli scarafaggi 
hanno il diritto di vivere! » Non 
finirò mai di dirlo: è proprio vero 
che i fumetti fanno male! Per cui, 
occhio, fanzinotteri ambulanti! 
Fate sì che il fumetto resti un 
divertimento per voi, altrimenti la 
neuro è sempre pronta ad acco- È 
gliere nuovi ospiti. Se fate i bravi, $, 
prometto di recensire le vostre 
fanze/proze/rivi/magaz/cumul-di- 
cartacc/fotocopiazze; vi prometto 
che lo farò soprattutto se me le 
spedirete, altrimenti cippirimerlo. f° 
Sotto a chi tocca. Tocca ai gaùrro- $ 
podi di Fundoshi, che sbattono 
tette in copertina >; 

a partire dal 
primo numero 
dichiarando che È 
la fanza contiene 
frasi che potreb- 
bero urtare la 
sensibilità di 
molti, per cui è 
vietata ai minori 
di 40 anni. A parte 
queste battutacce 
aberranti (peggio 
di quelle del 
Paguro Bernar- 
do), la fanzerotta 
fotocopiotta si mantiene molto bene grazie a una 
tecnica di recensione fumettistica ‘triangolata’: ogni 
manga viene sottoposto all'attenzione di tre recenso- 
ri, per cui, se volete il parere di più di una persona per 
i vostri futuri acquisti, adesso sapete a chi rivolgervi, 
dato che il costo di copertina è veramente irrisorio, e 
potrete sicuramente permettervela, brutti taccagnacci 
che non siete altro! Se vi interessa, scrivete a 
Fundoshi c/o Mario Portas, via Borsi 115, 10149 
Torino. Se invece siete fan sfegatati, spolmonati e 
stracheati di Lamù, L.A.I. è la fanza specialistica in 
fotocopia che fa per voi. E' presentata dalla Lamù 
Associazione Italiana (da cui il titolo siglato) e si pro- 
pone sotto il vessillo della “cultura del sogno”. Ci trova- 
te racconti, disegni, recensioni, news e fumetti fatti in 
casa (come le tagliatelle della nonna) dagli stessi 
appartenenti al club, di cui potrete far parte anche voi 
scrivendo a L.A.I. c/o Mario Vescovi, via Spagnoli 61, 
00144 Roma. Alél 


LAMPO NEWS 

Dragon Stop -Esce proprio in questi giorni l’ultimo 
volumetto giapponese originale di Dragon Ball! Eh sì! 
Toriyama ha detto «stop», e così le avventure di Goku 
& amici si concluderanno in un gran finale. Mi chiedo 
se Toriyama abbia aspettato la pubblicazione italiana, 
prima di prendere questa decisione! Vabbe’: tanto, per 
quel che ci riguarda, avremo il nostro quindicinale “che 


si legge a rovescio” per la bellezza di altri tre anni! 
Maikeru Jakkuson - Il celebre cantante ballerino alla 
candeggina Michael Jackson ne ha combinata un'altra 
delle sue. Dopo esser stato al centro di vicende equi- 
voche e imbarazzanti (presunto pedofilo e forse invo- 
lontario scopiazzatore di canzoni di Albano), il nostro 
lifting zebrato vivente ce la mette tutta per farsi massa- 
crare anche dagli occhi a mandorla: nel video di 
Scream, la canzone che i/lo urla assieme alla sorellina 
Janet (l’unica della famiglia che non gli dà addosso 
ultimamente), appaiono le immagini di alcuni cartoni 
animati quali Babil Junior e Zillion. Buona ricerca sui 
canali videomusicali, forzatacci del 
telecomandolConcludo con il Buon Kompleanno a 
zia Yumiko “Georgie” Igarashi, che il 26 corrente 
mese accumula quarantaquattro anni in fila per tre col 
resto di due, e vi lascio alle Rubrikappe trasversali, 
quelle nei box rossicci, che a quanto pare sono le più 
attese ogni mese. Buone vakanze! 

Il Kappa 
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Sopra. da sinistra, Katy. Ryane Gibi nella sala di controllo. 
© Saban International 


Ecco i V.R. Troopers: un giocatore di football che sarebbe 
dovuto diventare Jason in Power Rangers, una ballerina 
di fila degli Oscar televisivi e un fotomodello - diventato 
attore grazie alla madre - saranno i supereroi del '96. 

Un'estate ricca di emozioni. La nostra TV non va in vacan- 
za, semmai ce la portiamo noi! Assieme all'asciugamano 
e all'abbrozante, è entrato a far parte del corredo anche il 
televisorino a cristalli liquidi; come perdersi il telefilm in 
prima visione o la nuova serie di Gigi? E se nella seconda 
metà di agosto avremo un po’ di tregua, l'autunno sarà 
travolgente. Tra le molte novità che vedremo sul piccolo 
schermo a settembre, ci sarà la nuova produzione di 
Saban, uno spettacolo che coniuga ancora una volta il 
sentai giapponese con la fiction americana. Dopo il clamo- 
roso successo di Mighty Morphin e Power Rangers - ina- 
spettato anche per i suoi creatori -, ecco dunque Truppe 
della realtà virtuale, un serial di supereroi in costume. E 
se noi dovremo aspettare ancora un mese per poter 
seguire queste avventure, i ragazzi inglesi lo hanno già 
fatto in aprile, e i primi giudizi sono molto positivi. Del 
resto, V.R. Troopers è stato confezionato secondo la 


Sotto, i tre V.S nei loro costumi da combattimento. 
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ricetta che ha fatto dei Power Rangers lo show per ragaz- 
zi più seguito in Europa. La squadra dei V.R. è composta 
da tre elementi: due reagazzi, Rayan e Gibi, e la bella e 
grintosa Katy. Sulle pagine di Kappa avete già avuto 
modo di conoscere i tre giovani che prestano il volto e la 
voce alla truppa; ora, a distanza di un paio di mesi, faccia- 
mo con loro il punto della situazione, proponendovi in 
anteprima le immagini del telefilm. «In America V.R. sta 
andando alla grande, e il tuo personaggio sta riscuotendo 
un ottimo successo: che rapporto hai con Ryan?» «Penso 
di avere molto in comune con il personaggio che interpre- 
to», risponde Brad Hawkins accarezzandosi la folta ciocca 
bionda, «E' un tipo introverso, leale, con pochi e buoni 
amici... Esattamente come mel» Ryan è anche un ottimo 
combattente e Brad lo alimenta grazie alle numerose 
discipline sportive praticate fin da ragazzo. Pensate che la 
cintura marrone in arti marziali l'ha conquistata a soli dieci 
anni! A un certo punto, 
però, Brad decide di 
abbandonare il karate, 
accettando una borsa di 
studio guadagnata alla 
scuola superiore come 
giocatore di football. 
Lascia così Summerville, 
città del South Carolina, 
per trasferirsi a Plano, 
centro del Texas che gli 
ha dato i natali. L'amore 
per il football dura poco, 
e non gli diamo torto! 
«Sul campo del college 
picchiano molto più forte 
di quanto non facciano 
alla high school!». A que- 
sto punto, Brad deve 
decidere che cosa fare 
della propria vita. Un 
giorno si sveglia e si trova davanti a un dilemma: «Avevo 
due possibilità: specializzarmi in psicologia o tentare la 
vita dello spettacolo, magari trovando casa a Hollywood». 
Ed è proprio qui che Hawkins si trasferisce nel 1993, 
armato di buona volontà e di un ‘irresistibile sorriso’ (paro- 
le delle scatenate fan). Comincia qui una lunga gavetta 
che lo porta in giro per le agenzie, facendolo passare da 
un provino all'altro... Il naturale talento, la prestanza fisica 
@, perché no, un pizzico di fortuna, lo catapultano ben pre- 
sto in TV nella miniserie Nord e Sud (trasmessa anche qui 
da noi su Canale 5) e al cinema con il film Shag. Continua 
anche a fare audizioni e approda così alla Saban, proprio 
quando si sta mettendo insieme il cast di Power Rangers! 
Brad è diventato compagno di Kimberly e company, ma, 
grazie alla sua performance, verrà chiamato a vestire i 
panni del protagonista di V.R. Troopers (e non gli è anda- 
ta affatto male, dal momento che Austin St. John, il Red 
Ranger, è stato fatto fuori). Ora Brad si gode la popolarità 
che gli regala il suo alter-ego Ryan Steel, e nel planning 


Sopra, Brad Hawkins interpreta 
Ryan Steel. Brad aveva già parteci- 
pato ai provini dei Power Rangers 
© Saban International 
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ha già un nuovo obiettivo: 
«Voglio guadagnare la 
cintura nera! Sono fatto 
Così: lavoro quando ho un 
obiettivo da raggiunge- 
fel». Hawkins è un tipo 
con le idee chiare, proprio 
come l'affascinante colle- 
ga Sarah Brown, interpre- 
te di Katy Star. «Il mio 
personaggio mi somiglia 
molto: è una coi piedi per 
terra, che vive il suo 
tempo», afferma Sarah 
con la sua voce decisa e 
impostata, «Kaitlin è for- 
te, capar- 
bia, autosufficiente e possiede una buona 
dose di curiosità, adatta a chi vuole diven- 
tare giornalistal». Nata a Eureka, in 
California, Sarah si è trasferita presto a 
Los Angeles per seguire la strada dello 
spettacolo. Una decisione presa da giova- 
nissima: «Mi portarono a vedere il film 
Annie, e da quel giorno fui certa che avrei 
fatto l'attrice». Nel suo curriculum, però, 
scopriamo con sorpresa che cominciò 
addirittura come regista, lavorando in pie 
cole case di produzione. Nelle giornate 
della Brown ci sono state anche tantissime 
ore dedicate alla danza. Eccola.tta le bal- 
lerine sul palco per la presentazione del 
44° Annual Emmy Awards. Bella e scattan- 
te, attira l'attenzione di qualcuno; viene 
così scritturata per una scena di danza per 
il film Reality Bites, che in seguito, ahimè, 
viene tagliata. La ragazza non è certo il 
tipo da scoraggiarsi, e continua imperterri- 
ta a proporsi, sino ad arrivare al decisivo 
provino in Saban. «Il passato artistico da 
ballerina» - dice la Brown - «non mi ha aiu- 
tata. | Movimenti della danza devono esse- 
re dolci ed esteticamente perfetti, mentre 
le arti marziali somò diversi. Anch'io, come i miei compagni 
di lavoro, ho scoperto di avere molte cose in comune con 
il personaggio che interpreto!». Oltre a praticare come 


Sotto, a sinistra, Sara Brown é Katy, un'aspirante giornalista. 
A destra, Michael Calvin Bacon é Gibi, un mago dei computer. 
© Saban International 


Sopra, da sinistra, Katy (Sara Brown), Ryan (Brad Hawkins) e il loro 
cane parlante Jeb; in alto. Gibi (Michael Calvin Bacon). 
© Saban Intemational 


Brad le arti marziali, nel 
1986 Michael si è iscritto a 
un college del New 
Hampshire, dove frequenta 
un corso di informatica. 
Non per niente dice riden- 
do: «Gibi è un mago del 
computer!» Se vediamo 
Bacon al lavoro, lo dobbia- 
mo anche a sua madre, 
che lo spinse a fare il 
modello quando ancora era 
un ragazzo: «Devo molto 
alla mia immaginazione, 
che si è sviluppata enorme- 
mente nei sette anni che 
ho passato in Germania! Lì 
mi sentivo molto solo e 
passavo intere giornate a 
fantasticare guardando 
L'uomo da sei milioni di 
dollari e i film di Guerre 
stellari». Dopo spot e servi- 
zi fotografici, Michael 
passa ben presto alla recitazione partecipando a molti 
lavori televisivi e teatrali. Tra i suoi film, il poliziesco Short 
Cuts e Invitation to die. 

Nicola Bartolini Carrassi 
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Benvenuti al nostro consueto (si fa per dire) appunta- 
mento con l'animazione nipponica in videocassetta. 
Come avrete sicuramente notato a colpo d'occhio, 
questo mese Stop Motion è in stereofonia, quindi, 
accomodatevi, rilassatevi e allacciatevi le cinture per- 
ché partiamo subito con la prima proposta in video- 
cassetta: L'uccello di fuoco 2772 (Hi No Tori 2772 Ai 
No Cosmozone, Yamato Video nr. 30, 116’, L. 39.900). 
Il nome del grande Osamu Tezuka è sempre sinonimo 
di grande film d'animazione, e di sicuro L'uccello di 
fuoco 2772 non delude le aspettative. Realizzato nel 
1980 per il grande schermo (la versione commercializ- 
zata in videocassetta è quella della RAI, quindi è stato 
mantenuto il cinemascope ), il film si presenta come 
un ottimo prodotto sia dal punto di vista delle anima- 
zioni, sia dal punto di vista della trama che appare 
veramente ricca‘e approfondita. | temi trattati da 
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Tezuka sono quelli a lui più cari: il degrado della civiltà 
moderna, lo sfruttamento sconsiderato delle risorse 
energetiche e la conseguente e inevitabile autodistru- 
zione del genere umano. Tezuka propone, non solo in 
questo film, ma anche in molte altre sue produzioni, 
basate sugli stessi argomenti, una formula sempre 
vincente per la salvezza del genere umano: l'amore 
universale. Esiste un elemento curioso che accomuna 
tutte le produzioni tezukiane e l'utilizzo dei propri per- 
sonaggi in veste di attori. Mi spiego meglio: per fare 
un esempio, il direttore della prigione in L'uccello di 
fuoco 2772, altri non è che Black Jack, medico radia- 
to dall'albo, protagonista di una serie animata a lui 
intitolata. Sempre Black Jack recita in ruoli cameo in 
molti altri film, e le parti vengono assegnate in base ai 
tratti caratteriali con cui è stato creato il personaggio 
come se si trattasse di un attore in carne e ossa. In 
conclusione, un film del genere non può mancare 
in videoteca! 

Sulla scia delle precedenti uscite, è disponibile in 
videocassetta Borgman-Lovers Rain (Choonsenshi 
Borgman-Lovers Rain, Yamato Series OAV, 30', L. 
25.900). AI termine della serie televisiva di Borgman, 
possiamo intuire, da quanto narrato in quest’ultima 
videocassetta dato che in Italia non è mai stata tra- 
smessa, che si è svolto nel finale un sanguinoso duel- 
lo che ha visto la morte di Memory non chiedetemi 
che ruolo avesse esattamente Memory nella serie 
perché non lo so, immagino fosse una buona amica 
del gruppo e che dirigesse le operazioni della squadra 
durante le battaglie. Comunque sia i fatti dell'ultima 
puntata della serie sconvolgono ancora la mente di 
Ryo, che vive fra sogni e realtà. La pioggia cade 
incessantemente per giorni, accompagnando Ryo nel 
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suo delirio, finché i fantasmi del passato non lo 
abbandoneranno per lasciare spazio al presente e 
all'amore che provano l'uno per l'altra lui e Anice. Con 
questa consapevolezza torna a splendere il sole. A 
occhio e croce il film è stato realizzato per concretiz- 
zare la storia d'amore tra Ryo e Anice, solo accennata 
durante la serie Il character design è dell’apprezzatis- 
simo genio dell'animazione Michitaka Kikuchi, famo- 
sissimo anche in italia per le versioni animate di 
Compiler, Bastard e molti altri. Anche per questo 
OAV vale il discorso già affrontato per gli altri: è 
come vedere un film dal secondo tempo! 

Un po' inconcludente risulta anche Il vento dell’am- 
nesia (Manga nr. 16, 80', 39.900), nonostante la 
trama decisamente interessante: un giorno, in seguito 
a un forte vento, l'intera popolazione del pianeta terra 
dimentica qualsiasi cosa, questo genera incidenti a 
catena su tutto il globo riportando gli esseri umani a 
uno stato primitivo quasi pre-tribale. Il protagonista 
della storia, Wataru, grazie all'aiuto di un bambino 
paralitico nel cui cervello è stato inserito un microcom- 
puter riesce pian piano ad acquisire nuove conoscen- 
ze. Prima di morire, il bambino affida a Wataru la mis- 
sione di rieducare il genere umano. Durante il suo 
viaggio, il giovane fa la conoscienza di Sofia, una stra- 
na donna dotata oltre che di parola, di misteriosi poteri 
diretta, come lui, New York. | due decidono di prose- 
guire il viaggio assieme. Lungo il cammino si verifica- 
no numerosi incontri con altri esseri umani, ma gli 
sforzi di wataru servono a ben poco. Il personaggio di 
Wataru è di un’ingenuità veramente poco credibile, 
soprattutto nei confronti di Sofia, che raccoglie senza 
preoccuparsi più di tanto del fatto che il vento dell'am- 
nesia non abbia avuto effetto su di lei. Nel finale, 
quando la vera natura aliena della ragazza viene sve- 
lata e le motivazioni dell'amnesia generale sono espo- 
ste, si sfiora il ridicolo: i terrestri stavano diventando 
troppo pericolosi a giudizio di questo popolo alieno 
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(ma chi sei?!), quindi, per il loro bene (in fondo lo desi- 
deravano anche loro), era stato fatto soffiare il vento 
dell'amnesia (grazie!). Tra Wataru e Sofia, comunque, 
nasce qualcosa che al momento della separazione dei 
due (lei deve tornare sulla sua astronave) si concretiz- 
za in una scena più di sesso che d'amore, decisamnte 
fredda e asettica (cosa c'entra la Madonna sullo sfon- 
do?), in cui Sofia si dona a Wataru. Gli autori sono gli 
stessi che hanno curato Battle Angel Alita e Record 
of Lodoss War. Una nota di merito va alla gradevole 
sigla finale cantata da Mario Amici accompagnato 
dalla bella voce di Rossana Casale. Le premesse ci 
sono, ma potevano essere sfruttate in un modo 
migliore. 

All'inizio degli anni ‘80 inizia a svilupparsi in Giappone 
il fenomeno dell OAV, prodotti più curati rispetto a una 
serie televisiva, nati per vivere esclusivamente in 
videocassetta: Cyguard (Seijuki Cyguard-Cybernetics 
Guardian, Yamato Series OAV, 50’, L. 39.900), creato 
nel 1989 in questa ottica, è un figlio del suo tempo. 
Ottimi disegni (particolare il character design), ottime 
animazioni, ma decisamente scarsa storia che si rità 
molto a canoni pre-cyberpunk. Guardando la video- 
cassetta, la prima cosa che si avverte è il senso di 
incompiutezza delle vicende, una sensazione che si 
concretizza nel finale che per molti versi rimane aper- 
to: sembra il film pilota di una serie di successiva 
produzione. Ciao e alla prossima! 


Barbara Rossi 
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IMAGE 22 
Todd McFarlane entra in scena per narrare 
le gesta della Cyberforce a modo suo! 
Stormwatch e Strike Force uniti per con- 
trastare l'invasione aliena: il gruppo di Stryker 
sarà cambiato per sempre! Attenzione: si 
svela il passato di Cyblade! 


SPAWN & SAVAGE DRAGON 17 
Violator si trova contro suoi terribili quattro 
fratelli, Dragon affronta il Superpatriota (più 
o meno) e la Freak Force è sul punto di 
svelare uno dei suoi segreti! 


EXTREME 10 
Il destino di Quantum nelle trenta pagine finali 
di Estremo Sacrificio e l'esordio di Troll, un 
nuovo ed esplosivo personaggio Extreme! 


WILDC.A.T.S. 4 
Un selvaggio ‘tutti contro tutti’ vedrà nascere 
una nuova Coda. Synergy deve scegliere: 
salvare Hellstrike rischiando Skywatched equi- 
poggio o seppellirlo nello spazio? Deathblow e 
Suor Mary raggiungono la roccaforte dell'Or- 
dine dello Croce. 


MORTAL KOMBAT 8 


Una lunga storia in due parti tutta dedica- 
ta a Sonya Blade, Jax Briggs e agli altri 
componenti delle Forze Speciali USA! 


LAZARUS LEDD 26 
L'altra metà del cielo vede Lazarus 
invischiato in un giro di. . . donne! Un numero 
tutto al femminile, dedicato alle creature più 
dolci del nostro pianeta! 


SPRAYLIZ 10 
Tempo di bagni. Liz e compagnia, mentre si 
crogiolono su una delle spiagge più inquinate 
della costa cittadina, assistono all'incursione di 
un movimento ambientalista. Liz è intortata 
dal leader del gruppo. 


OSSIAN 5 
Il Triangolo delle Bermuda nasconde la verità 
sullaterribile esperienza di Kyle Garrett. Inuna 
grotta sottomarina dimorano creature inquie- 
tanti. Tutto questo in Orrore dall’ abisso! 


HAMMER 3 
I nodi vengono al pettine! | nostri, intrappolati 
su Nuova Tortuga, dovranno fare i conti con 
Shamohir e suoi pirati siderali. Scrive Borsoni, 
disegna Pezzi: imperdibile! 


miTiIico 
Agosto è un mese d'oro per tutti i fan di Monkey Punch! Le pogine di 
Mitico nr. 15 ospitano un divertentissimo fuori programma: le strip umo- 
ristiche di Isshuku Ippen! Il travolgente umorismo del grande auto- 
re, sarcastico e piccante, esplode nelle avventure di un allupato samurai 
giapponese che ha già conquistato il pubblico italiano sulle pagine di Kap- 
pa Magazine. Tonte avventure inedite per ridere, ridere, ridere! Gli 
appassionati di Lupi III, inoltre, troveranno su Kappa Magazine nr. 
38 un ricchissimo dossier dedicato al nuovo film cinematografico del mitico 
ladro in giacca e cravatta! | commenti degli animatori, le immagini in 
anteprima, la storia originale di un colossal appena uscito in Giappone! Se 
Monkey Punch è il vostro disegnatore preferito, se amate l'umorismo sfre- 
nato 0 più gemplicemente non vi perdete un solo appuntamento con il 
im #11, ricordate: MITICO + KAPPA MAGAZINE = 
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cartoon di 


La città è diventata un covo di violenti, una gabbia in cui il crimine la fa da padrone e il 


cittadino onesto è costretto a vivere ai margini. Il vero problema è che la legge non compie 
il suo corso: il colpevole di un reato non viene punito come dovrebbe e, una volta uscito di 
prigione, ricomincia imperterrito od agire. E' in questo contesto che si inserisce 
Shadowhawk, il primo personaggio creato da Jim Valentino per la Image. Ispirandosi 
a un personaggio minore del comicdom americano (The Fox, modellato sul vincente 
Batman, ma non altrettanto riuscito), l'autore italo-americano estremizza le peculiarità di 
Batman mettendo il suo eroe sulla linea che divide l'eroe dal criminale. Shadowhawk 
si erge a giudice, giuria ed esecutore della sentenza per un criminale, e opera nella maniera 
più intollerante: non lo uccide ma, spezzandogli la spina dorsale, mette fine per sempre alla 
suo attività di criminale. Shadowhawk è speciale per questo, direte voi? No, anzi, 
sono molte le peculiarità che distinguono questo serial dal resto della produzione Image 
1) Lo stile fa rigorosamente il verso a quello dei supereroi degli anni Sessanta, ma è arricchi 
to da modernissime soluzioni grafiche 

2) La storia è avvincente e ambiguo. Nel primo speciale Star Comics (che racchiude l’intera 
prima miniserie!) non si conosce ancora l'identità di Shadowhawk: potrebbe essere 
uno qualunque dei personaggi ‘in borghese’ che appaiono nel fumetto (dall'ex-procuratore 
di colore Paul Johnstone a Hojo, dal tenente Lou Jacks a... una donna!). La narrazione 
procede per questo su diversi piani, dal parlato al linguaggio didascalico: si dà voce ai 
pensieri del protagonista, ma anche a quelli dei personaggi apparentemente secondari 

E' probabilmente per questi fattori che il pubblico americano ha portato la serie al successo 
una grande suspense sull'identità segreta di Shadowhawk che coinvolgerà anche i 
lettori italiani. Una nuova, straordinaria produzione per tutti i fan dell'universo Image! 


LUPIN III 


APPA 38) 
ASTRA 


KAPPA MAGAZINE 38 

Tutto sul nuovo film cinematografico di 
Lupin Ill per una Amime ricca di sorpre- 
se! Largo ai manga: inizia Calm Breaker, 
una storia in due puntate di genere umo- 
ristico/robotico che ruota attorno a una 
strana agenzia investigativa! Ultimo copi- 
tolo di atmosfera cupa e drammatica per 
Compiler: il prossimo mese Kia Asamiya 
svela lo scherzo e le avventure tornano 
più demenziali che mail Tutti i serial al- 
l'appello e un divertente fuori program- 
ma: Super Deformed Oh mia Dea! 


STARLIGHT 35 
Speciale: otto pagine in più compre- 
se nel prezzo! Persino una gallina può 
creare astio tra Ami e Keisuke! Non ci 
credete? In questo numero di Rough ne 
avrete la prova! 


NEVERLAND 29 
Secondo appuntamento con Caro fra- 
tello: all'interno dell'esclusivo Sorority 
Club cresce la tensione. Quali strani rap- 
porti legano le protagoniste del manga di 
Riyoko “Lady Oscar” Ikeda? 


ACTION 22 

Riuscirà Polnareff a vendicare lo morte 
della sorellina e sconfiggere l'Appeso? E il 
vecchio Joseph vincerà contro l'Imperatri- 
ce... che ho preso il controllo del suo 
corpo? JoJo e gli altri, come se la cave- 
ranno nella diabolica corsa contro il tem- 
po, braccati dalla Ruota della Fortuna? 


TECHNO 16 
Dramma al livello inferiore:il dottore è in 
fin di vita, Murakami non resiste al potere 
di Guyot, mentre Guyver non sa più cosa 
fare! La divinità di Cronos deve essere 
fermata: ci penserà il redivivo Alkampfer! 


MITICO 15 
Chi sarà la misteriosa pianista che grazie 
alla sua musica costringe magicamente 
alla danza? Torna finalmente in scena Alf 
Resko e Lupin Ill viene preso con le mani 
nel sacco! Speciale: per tutti le diver- 
tentissime strip di Isshuku Ippan! 


YOUNG 15 

Ultimo appuntamento con Aranthu, il 
racconto-gioco ad ambientazione fantasy! 
Mazaku, l'Angelo Custode rosso, rischia 
nuovamente la vita in Seraphic Feather. 
InRayearth entra in scena Felio, mentre 
Umi cade a terra ferita dal nemico! Scon- 
tro finale con Galgain3x3 Occhi: il terzo 
occhio di Pai torna in azione! 


DRAGON BALL 9 e 10 
Dragon Ball deve vedersela con uno 
spietato ninja dotato delle armi più dispa- 
rate e con altre creature. Il nostro eroe ha 
peròunalleato d'eccezione: Frankenstein! 


SAILORMOON 3 
In regalo: vesti la tua Sailor Moon! 
Rei è nelle grinfie di Jock: Bunny e Ami 
intervengono per aiutarla! Onori o Sailor 
Mercury, a cui è dedicata la Carta d'Iden- 
tità! In anteprima le novità della TV! 


A GRANDE RICHIESTA LE STRIP UMORISTICHE DI 
ISSHUKU IPPAN! CINQUE STORIE SCRITTE E DISEGNATE 
DA MONKEY PUNCH PER UN'ESTATE INDIMENDICABILE! 


LUPIN Ill + ISSHUKU IPPAN= 
RISATE A CREPAPELLE! 


IL NUMERO QUATTIRO 
QUESTO MIESE IN EDICOLA 


